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NIP: 817-21-54-704 REGON: 690481700

Regulamin konkursu

,Mieleckie Mistrzostwa Menedzerskie”

Organizatorem konkursu jest Centrum Ksztalcenia Praktycznego i Doskonalenia
Nauczycieli w Mielcu oraz Revas sp. z o.0.

I. Postanowienia ogdlne

1. Konkurs przeznaczony jest dla nauczycieli i uczniéw szkét ponadpodstawowych: liceéw
i technikow.

2. Terytorialny zasieg konkursu: miasto Mielec.

Udzial w konkursie jest bezptatny.

4. Konkurs realizowany jest z wykorzystaniem symulacji biznesowych Revas: Biuro
podrozy.
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II. Cele Konkursu

1. Celem konkursu ,Mieleckie Mistrzostwa Menedzerskie” jest wyksztatcenie postaw
przedsiebiorczych u uczniéw szkét ponadpodstawowych bioracych udziat
w przedsiewzieciu poprzez:
e wzrost wiedzy i umiejetno$ci uczniéw w zakresie zarzadzania
przedsiebiorstwem;
e wzrost zainteresowania uczniow ekonomia i przedsiebiorczoscia;
e rozwoj wybranych kompetencji kluczowych (m.in. umiejetno$ci pracy w zespole,
rozwigzywania probleméw, stosowania technologii informatycznych).
2. Celem konkursu jest rowniez wzrost wiedzy nauczycieli w zakresie wykorzystania gier
symulacyjnych w nauczaniu przedmiotéw ekonomicznych.

III Organizacja Konkursu

1. W konkursie mogg uczestniczy¢ uczniowie szk6t ponadpodstawowych: liceéw
i technikéw z Mielca.
2. Konkurs sktada sie z 2 etapéw:
o Etap I - zapoznanie sie uczestnikow konkursu z zasadami gry symulacyjnej Biuro
podrozy - przez Internet:
¢ link do instrukgcji obstugi: https://www.revas.pl/wp-
content/themes/enfold /instrukcje%200bslugi/Biuro%20podrozy%20Instrukcja
%20gracz.pdf
¢ link do kanatu na Youtube z video-instrukcjami:
https://www.youtube.com/channel/UCpICB 2013LI2PVhrMrHHrA
o Etap II - rozgrywka finalowa - 9 maja 2019 w Mielcu podczas Jubileuszowego X
Mieleckiego Festiwalu Nauki i Techniki. O miejscu rozgrywki finatowej uczestnicy
zostang poinformowani.




IV. Rekrutacja do Konkursu

1. Kazda szkota zgtasza jeden zespo6t 3-osobowy (dwdch ucznidéw i nauczyciel).

2. Warunkiem zakwalifikowania szkoty do konkursu jest wypetnienie formularza
zgtoszeniowego podpisanego przez dyrekcje szkoty oraz nauczyciela i uczniow, a
nastepnie przestanie w  wersji elektronicznej (skan) na adres e-mail
d.zdonek@ckp.edu.pl

3. Zgtoszenia zespotéw konkursowych przyjmowane beda do 15 marca 2019r.

4. Droga elektroniczng (e-mail) 18 marca br. opiekunowie zespotéw otrzymuja informacje
o zakwalifikowaniu zespotu do konkursu.

5. Po zgloszeniu sie szkoty do konkursu, szkola zobowigzana jest uczestniczy¢
w rozgrywce finatowej 9 maja 2019.

V. Przebieg Konkursu
Etap I - zapoznanie sie uczestnikéw konkursu z zasadami gry symulacyjnej
Etap II - rozgrywka finatowa (Mielec)

1. Czas trwania rozgrywki finalowej: 1 dzieni: 9 maja 2019.

2. Rozgrywka finalowa bedzie oparta na symulacji biznesowej Revas: Biuro podroézy.
3. Szczegbétowy harmonogram rund:

Opis Godzina: od Godzina: do
Rejestracja 08:30 09:00
Runda 1 09:00 09:45
Runda 2 09:45 11:00
Runda 3 11:00 12:30
Runda 4 12:30 13:30
Przerwa 13:30 14:00
Runda 5 14:00 15:00
Wyniki/rozdanie nagréd 15:00 16:00

4. Kazda runda bedzie poprzedzona krotkim wprowadzeniem/wyjasnieniem
prowadzgcego runde do jej przebiegu.

Zespoty beda oceniane na podstawie skumulowanej karty wynikow.

6. Po zakoniczeniu ostatniej rundy decyzyjnej zostang ogtoszone wyniki rozgrywki
finatowej oraz zostang wreczone nagrody.

W trakcie trwania finatu Organizator zapewnia uczestnikom konkursu wyzywienie.
8. Organizator nie zapewnia dojazdu zespotéw na miejsce rozgrywki finatowe;j.
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VI. Nagrody

Dla finalistow konkursu przewidziane sa dyplomy i nagrody (lista nagrod -
W opracowaniu przez organizatora).



