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1. Opis zawodow
Zawody sa organizowane przez CKPiDN Mielec przy wspdtpracy ze Swiatem Robotyki. W ich
trakcie uczestnicy bedg wykonywac poszczegdlne zadania praktyczne w oparciu o roboty
z zestawu MakeBlock — mBot i oprogramowanie mBlock ( Scratch). Misjg zawoddéw jest
zachecenie ucznidw do zdobywania wiedzy w zakresie programowania oraz robotyki.

2. Rejestracja
Uczestnicy startujg w zespotach od 2 do 3 osobowych. Zawody sg adresowane do uczniéw
wwieku od 10 do 16 lat. Rejestracja uczestnikdow odbywa sie poprzez strone
www.ckp.edu.pl do dnia 29.03.2019.

3. Arena
Zawody odbeda sie na specjalnej macie o wymiarach 2m x 2m. Roboty bedga poruszaty sie po
biatej linii o szerokosci = 2cm. Kazda z zarejestrowanych druzyn bedzie brata udziat
w 3 zadaniach. Punktami startowymi dla robotéw bedg pola oznaczone znakami ,X”. Roboty
beda podzielone na dwie druzyny (czerwona i niebieska).



4. Punktacja

Nad przebiegiem zawoddw bedg czuwali sedziowie, ktdrzy réwniez bedg odpowiedzialni za
przyznawanie punktéw w poszczegdlnych zadaniach. W momencie nie wykonania poprawnie
okreslonego zadania punkty nie bedg odejmowane od punktéow zdobytych w poprzednich
zadaniach. Czas wszystkich przejazdéw dla jednej druzyny wynosi maksymalnie 5 min.
W momencie przekroczenia wyznaczonego czasu sedzia przerywa przejazd robota po czym
dana druzyna konczy zawody. Na ogdlny wynik bedzie sktadata sie suma punktéw zdobytych
we wszystkich 3 zadaniach.

5. Opis Robota
W zawodach mogg braé udziat wytgcznie roboty z zestawu makeBlock mBot. Kazdy robot
powinien by¢ wyposazony w dwa serwomotory DC 6V/312RPM, czujnik ultradzwiekowy oraz
czujnik podazania za linig. Maksymalny rozmiar robota wynosi 30 x 30 cm. Maksymalna waga
mBota nie moze by¢ wieksza niz 3 kg.

6. Modyfikacje robotéw
Program oraz robot moze byé dowolnie zmieniany w trakcie trwania zawodow. Jezeli
druzyny zdecydujg sie na zmiane w swoich programach to musi to odbywac sie wytgcznie na
wyznaczonych stanowiskach, nie w trakcie przejazdu. Jezeli program robota zostanie wgrany
podczas przeprowadzanego przejazdu to sedzia zatrzymuje takiego robota po czym dana
druzyna otrzymuje 0 punktdw za zadanie. W czasie przejazdu robot nie moze by¢ potgczony



z komputerem. Wszelkie zmiany w programach powinny zosta¢ wykonane w wyznaczonym
do tego miejscu.

Zasady startu

Kazda druzyna po wywofaniu przez sedziego ma 5 min na stawienie sie w miejscu startu
w celu wykonania swoich przejazddéw. Jezeli druzyna nie stawi sie w tym czasie, to zostaje
zdyskwalifikowana. Roboty startujg na wyrazne polecenie sedziego. Jezeli dana druzyna
wystartuje zbyt wczesnie, wodwczas otrzymuje pierwsze upomnienie. W momencie
otrzymania kolejnego upomnienia druzyna zostaje zdyskwalifikowana. W czasie
wykonywanych przejazdéw przy macie moga znajdowad sie wytacznie osoby ze startujacej
druzyny.

Opis Zadan

Kazda druzyna biorgca udziat w zawodach sprawdzi sie w 3 nastepujgcych po sobie
konkurencjach. Zadanie nr 1 i nr 3 bedzie wykonywane pojedynczo. W zadaniu nr 2 roboty
z dwéch druzyn beda startowac jednoczesnie. Na poczatku rywalizacji kazda druzyna losuje
swoj startowy kolor — niebieski lub czerwony. Kolor ten bedzie obowigzywat we wszystkich
zadaniach.

Zadanie 1 - Polega na przejechaniu po linii z pola startowego o wczesniej wylosowanym
kolorze do strefy baz o innym kolorze. W trakcie przejazdu robot powinien za pomoca

czujnika ultradzwiekowego rozpoznaé przeszkody, ktére beda rozmieszczone na macie - pkt 1
oraz 2.

Punkty za zadanie 1:
o Woykrycie pierwszej przeszkody — 15 pkt.;
e  Whykrycie drugiej przeszkody — 20 pkt.;
e Przejazd po linii do stref baz — 20 pkt.;
e Robot konczy zadanie w bazie przeciwnej druzyny — 40 pkt.

Zadanie 2 - Polega na przejechaniu po linii z pola startowego do pola oznaczonego zielonym
kolorem. Roboty z druzyny niebieskiej i czerwonej startujg jednoczesnie. Nastepnie w czasie



przejazdu roboty majg mozliwos¢ zdobycia dodatkowych punktéw. Robot druzyny, ktdéra

pierwsza dotrze na zielone pole otrzyma dodatkowe punkty.

Przeszkoda 1

Przeszkody zostaty zaznaczone kolorem zéttym o nr 2 i 3. Kolorem fioletowym zaznaczono

przeszkode ktdéra robot ma za zadanie obrdécic¢ o okreslong ilo$é stopni w trakcie przejazdu.

Punkty za zadanie 2:

Robot obrdcit przeszkode ponizej 270 stopni — 10 pkt.
Robot obrdcit przeszkode powyzej 270 stopni — 30 pkt.
Robot wykryt przeszkode nr 2 — 10 pkt.

Robot wykryt przeszkode nr 3 — 20 pkt.

Robot przejechat po linii do zielonego pola — 50 pkt.



e Robot dotart do zielonego pola jako pierwszy — 20 pkt.

Zadanie 3 - Polega na przesuwaniu dwdch przeszkdd na poszczegdlne pola. Kazde
przesuniecie przeszkody powinno zostac zasygnalizowane dzwiekiem oraz kolorem diody.

Punkty za zadanie 3:
e Za kazde pole w ktérym znajdzie sie przeszkoda nr 1 oraz nastgpi sygnalizacja
kolorem diody oraz dZzwiekiem druzyna otrzyma 5 punktow.
e Za kazde pole w ktérym znajdzie sie przeszkoda nr 2 oraz nastgpi sygnalizacja
kolorem diody oraz dzwiekiem druzyna otrzyma 10 punktow.

Sygnalizacja dzwiekiem oraz kolorem diody powinna nastgpi¢ wytgcznie wtedy jezeli dana
przeszkoda znajdzie sie w catosci w okreslonym polu. Za przesuniecie przeszkody na kazde
pole + sygnalizacje, bedg przyznane punkty. Po przesunieciu przeszkody nr 1 robot powinien
analogicznie wykona¢ to zadanie z przeszkodg nr 2. W czasie wykonywania tego zadania
robot moze zosta¢ uruchomiony tylko 1 raz z pozycji startowe].

Whytonienie laureatéw

Sposrdd startujgcych druzyn zostang wytonione trzy najlepsze na podstawie sumy punktéw
zgromadzonych we wszystkich 3 zadaniach. Jesli druzyny otrzymajg réowng liczbe punktow,
wowczas decyduje sumaryczny czas przejazdéw. Wszelkie pytania dotyczace regulaminu
prosze zgtasza¢ mailowo: ckp@ckp.edu.pl w temacie wiadomosci wpisujgc — MielecBot2019



